KNARR

MERITKO: 1/35
délka: 440mm
Sifka: 300mm
vyska: 400mm

HISTORIE:

Knarr je druh obchodni vikingské lodideny k dalkovému obchodu. Knarry byl velice robustni
konstrukce, aby ddb odolavaly nefiznivym powtrnostnim vlivam na Sirém mi. Predlohou
tohoto modelu je knarr nalezeny nedaleko danské&staniRoskilde, nazvany podle mista nal€zist
jako Skuldelev 1. Ld byla postavena v Norsku mezi lety 1030 az 10%vdwrt z dubu a
borovice. Délka lodi byla 16.3m a nosnost nakladiu 2

Seznam doporéeného n&adi:

1)Model&sky niz nebo skalpel
2)Mini vrtacka

3)Vrtadky o paimeéru 1,5mm
4)Brusny papirizné hrubosti
5)Nuzky

6)Pinzeta

7)Kolicky na pradlo

8)Tuzku

9)Pravitko

10)Sadu jehlovych pilnik
12)Sici stroj

13)Mini soustruh

Pred zaatkem stavby:

Pred z&atkem stavby je ptgba dikladre procist stavebni navod aripstavid dbat na ptadi
montéznich krok. Jednotlivé dily viezavejte z arahvelice pélivé ostrym noZzem. ied lepenim
dili zkontrolujte, jestli k sobjednotlivé lepené dily pasuji, piopact provelte korektury. Bhem
lepeni, barveni, lakovani &ipraci s jinymi chemikaliemi je ptgba v pracovni mistnostikladre

vétrat.

Zbarveni:

Stredowké lod byly kvali ochrareé trupu lodi ed pisobenim miské vody a tevnimi SKidci
natirany smsi na bazi dehtdimz dostaly¢erveno hidou azcernou barvu. Na modelu Ize tohoto
efektu docilit namtenim jednotlivych dil trupu tmavym maidlem. Mareni dili ja vSak paieba
provadt jeS€ pred jejich nalepenim. Paluba byla wvpdni bar¢ dieva, stai tedy palubu fetiit
bezbarvym lakem.

Ohybani direva:

Pri stavi® modelu je pdeba rkteré plaiky pied jejich nalepenim ohnout, aby kg po nalepeni
nepraskaly nebo se vlivem wvmitho ohybového nagi neodlepovaly. Bevo se stane ohedji tim
Ze se povia v horké vod. Ideélni je pokud sefpd samotnym J&nim necha ohybané&eaVo po
dobu cca jedné hodiny nasaknout vodou. Po asi lifiGtach véeni je mozné vyzkouSet jestli je
mozné devo ohybat. Ohybat je moZno okolo jakéhokoliv vakdmo Fednetu, nebo je moznou
zakoupit ve specializovanych prodejnach olifyajiz k tomuto @&elu navrzené. Nejsnadsi je
ohybani pomoci elektrickych ohydek, také bzné dostupné ve specializovanych prodejnadt. P
ohybani dil, kdy je poteba docilit velice malych raditisa nebo je fkvo £zko ohybatelné se musi
postupovat v &kolika krocich nez je docileno vysledného radiusu.



Postup stavby modelu:

) Kostra trupu:

a)Na ol strany kylu 0 zakreslete tuzkou obrysy glapodle planu.

b)Do kylu O zasiite Zebra 4,5,6,12,13,14,15. Poté do Zeber 3 a diteapaluby 19 a 20 a poté
ol¢ Zebra zastte do kylu O a jednotlivé Zebrdilepte k palubam 19 a 20 a ke kylu 0. Patéepte
ke kylu i ostatni Zzebra 1,2,7-11,17,18. Dbejtemaby Zebra svirala s kylem pravy Ghel.

c)K pridi a zadi lodi pilepte paluby 21 a 22.




24

23

IIa

a)Patu stZzr¢ vyrobte slepenim dil23 a 24. Po dokonalém zaschnuti vybruste brusrgoirgm
[1) Pla nikovani paluby:

patu s¢zr¢ do zaobleného tvaru. Nasledprilepte patu sZné ke kylu 0.

a) Plaakami 25 oplakujte paluby 19-22.

Il) Pata stézné:



b) K palul® prilepte @i¢né plaiky 26.

IV) Zebrovani trupu:

27.

Zny ram

a)K Zzebfim 3-16 gilepte vyztu




27 také vyztuhy 29-35. K Zebru illémte prkno s otvory 36.

Znému ramu

b)K vyztuznému ramuipepte @gicné plaiky 28. Poté filepte k gicnym plaikdm paluby 26 a k

vyztu

V) Plaiikovani trupu:

t#ba, proto vzdyied gilepenim

Sinezjep

Proto je tedyi¢ba pesré dodrzet peéadi plark, které

a)Trup vikingskych lodi byl vyroben tzv. klinkerowy plaikovanim, coz je metoda kdy se

jednotlivé plaiky pies sebe igkryvaiji.
za’néte lepit plaku ke stednim Zebim a poté je flepujte postupé k dalSim Zehim snerem od

stredu lodi k @idi a poté i k zadi. Ptky o nico del
konce plaky k vazim zbruste plaku na gesré pozadovany rozem. Po gilepeni plaky 36 na

budete k Zeliim lepit. Jako prvni je nutné&ifepit spodni plaky 36 @iléhajici ke kylu. Nejdive
pravobok i levobok postupujte obdabirpti lepeni dalSich §i planek 37-41.




b)K platkdm 41 a vyztuznému ramu 27ilppte Zebra 48-53. Poté k hiok lodi @ilepte nosniky
54, které ped nalepenim zolkite do poZzadovaného tvaru. NEd a na z& nalepte vyztuhy 55 a
56.
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c)Oplaikujte trup i zbyvajicimi plakami v paadi 42-47. K place 47 na pravobok na zadilppte
podloZzku kormidelniho vesla 57id3na poloha dilu 57 je vdiitku 1:1 zakreslena na planu.




VI) Kormidelni veslo:

a)Nejdive slepte k sabdily 59 a 60 a vybruste je do oblého tvaruigepte je na zdovy pravobok
tak, jak je to zakresleno v dfitku 1:1 na planu. Vybruste také kormidelni vesiny n€lo
kapkovity piez listu a kruhovy pirez v ke&ku. Do navrtaného otvoru fiepte rukoje
kormidelniho vesla 61. Veslo poté uvazte pomoca I&2 k trupu lodi, tak jak je to zakresleno na
obrazku.




VII) St éZei:

a)Stzen vyrobte zbrousSenim z kulatiny ogpnéru 8mm, na vrcholku &En¢ je vybrani pro uvazani
Uponovych lan a otvor o méru 1,5mm pro lano ovladajici rdhno.

b)Ke stzni uvazte Uponové lanovi. Néjde v mistech uchyceni Uponového lanovi k trupu
navrtejte otvory o grmeéru 1mm (do ramu 2@tyii otvory na kazdou stranu lodi a déegniho vazu
jeden otvor). Pak jimi provige lano 62 a uvazte ho do stky. Poté uvazte Uponové lana ké&Zsi

a k jejich volnému konci uvazte uponovée koliky Beré poté provige skrze sm§ku uvazanou k
ramu 27.
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VIII) Réhno:

a)Z kulatiny piiméru 6mm vybruste rahno 65.

b)K rdhnu uvaZzte lano &ené k vytahovani a stahovani rahna, poté druhyktarea protahgte
otvorem ve s¥ni a pomoci kladek 66 jej uvazte kigmému tramu tak, jak je to zakresleno na
obrazku. Poté rahno uvazte kezsii. Ke kon@m radhna uvaZzte lana slouzici k ovladani rahna a
jejich druhé konce uvazte Kipnému tramu na zadi lodi.




IX) Plachta:

a)Na platno nakreslete tuzkou obrysy plachty 67kiaji plachty pidejte jes¢ na vSechny strany
10mm na lem. TuZkou také nakreslete Svy, kterédajidplachtu na jednotlivé segmenty. Sicim
strojem nasijte Svy roztujici plachtu na jednotlivé segmenty. Poté fiysicte plachtu i s okraji.
Postups obsijte lem plachty podle obrazku.




b)K obvodu plachty fiSijte lano 62 tak aby v rozich plachty vznikly o&gortiméru asi 3mm. Ke
strandm plachtyifvazte také lano 68.

[Xb

c)Plachtu uvazte lanem 68 k rahnu.




d)Spodni konce plachty uvazte kqmym trdnim pomoci dvou lan, jeden konec plachijtgm
vyztuzte napinaci ty 69. Napinaci & je v mefitku 1:1 zobrazena na planu. Poté uvaZzte i ostatni
lana slouzici k ovladani lanovi, tak jak je to zo@no na obrazku.

X)Podstavec
a)Z dik 70-72 slepte podstavec lodi.

Xa




XI) Néklad:
a)Vyrobte baliky nakladu. Nejive k solg prilepte dily 73 a 77 a poté je obalte latkou 74 éHest
baliky obvaZzte niti 68.

b) Vyrobte sudy. Nejive slepte kostru sudz dila 76,78 a 79. Potérepte dily 81 k vikm sudi.
Potom pilepte ke kode plaiky 80. Nakonec vysihnéte z papiru prouzky 83 difepte je jako
obrwee. Red nalepenim prou#k83 je nabargte cernou barvou.

c)Instalujte ndklad na i

13



Seznam souastek:

Cislo
0
1-18
19,20
21,22
23,24
25

26

27

28
29-35
36-47
48-53
54
55,56
57
58-60
61

62

63

64

65

66

67

68

69
70,71
72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

popis

Kyl

Zebra

Paluba
Paluba

Pata g¥ne
Paluba
Paluba
Vyztuzny ram
Tramy
Zebrovani
Plaky

Zebra

Tram

Vyztuhy
Podlozka
Kormidelni veslo
Kormidelni veslo
Lano

Stzen
Uponovy kolik
Rahno

Kladka
Plachta

Lano
Napinaci t§
Podstavec
Podstavec
Bedny
Plachta nakladu
Prkno s otvory
Sudy

Bedny

Sudy

Sudy

Sudy

Sudy

Lano

Obrue sud

material
pieklizka 4mm
feklizka 4mm
ieklizka 1mm
ieklizka 1mm
preklizka 4mm
nosnik 0,5x7mm
nosnik 2x4mm
feklizka 4mm
nosnik 2x4mm
iieklizka 4mm
preklizka 1mm
feklizka 4mm
nosnik 3x3mm
peklizka 1mm
nosnik 2x4mm
ieklizka 4mm
kulatina 4mm
nit 1,25mm
kulatina 8mm
peklizka 1,5mm
kulatina 6mm
kladka 5mm
latka
nit 0,75mm
kulatina 4mm
ieklizka 4mm
ipklizka 4mm
peklizka 4mm
latka
ieklizka 4mm
peklizka 4mm
peklizka 4mm
peklizka 4mm
peklizka 4mm
peklizka 1mm
peklizka 1mm
nit 0,25mm

papir

14

mnozstvi
1ks
1ks
1ks
1ks
1ks
6ks
2ks
1ks
2ks
2ks
2ks
2ks
2ks
1ks
2ks
1ks
1ks
5m
1ks
9ks
1ks
2ks
1ks
10m
1ks
1ks
2ks
60ks
1ks
2ks
7ks
30ks
14ks
14ks
112ks
14ks
2m
28ks



